Geschéftsjahr 2012
AdAudience — Technische Spezifikationen




Spezifikationen Standard-Werbemittel

Super Banner

Der Super Banner bietet mit 728x90 Pixel ein Vielfaches an Flache gegentber ‘
einem normalen Full Banner. Wie das Full Banner wird er prominent am oberen aport.de [ e |
Rand der Site platziert und kann eine hohe Werbewirkung erzielen. e S——— ———

achinik um Sieg

A Abmessung: 728x90 Pixel
A DateigroRe:
Image: 40 KB (.gif/.jpg)
Flash: 40 KB
HTML: 40 KB (inkl. HTML-Datei, .gifs, JavaScript-Dateien etc.)

A Flash:
Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

A HTML:

Standard HTML und JavaScript-Codes werden akzeptiert. Dies beinhaltet
Thirdparty tags von allen Standard-Adservern. XSS ist nicht moglich.

A Formate: JPEG, GIF, Flash
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Spezifikationen Standard-Werbemittel

Wide Skyscraper

Der Wide Skyscraper wird rechts neben den Inhalten der Site platziert. Durch
sein besonders grofRes Format ist er flr den User sofort sichtbar.

A Abmessung: 160x600 Pixel
A DateigroRe:
Image: 40 KB (.gif/.jpg)
Flash: 40 KB
HTML: 40 KB (inkl. HTML-Datel, .gifs, JavaScript-Dateien etc.)

A Flash:
Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

A HTML:

Standard HTML und JavaScript-Codes werden akzeptiert. Dies beinhaltet
Thirdparty tags von allen Standard-Adservern. XSS ist nicht moglich.

A Formate: JPEG, GIF, Flash

160x600
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Spezifikationen Standard-Werbemittel

Medium Rectangle

Auffallig auf der Website im Content-Bereich platziert, zieht das Medium-
Rectangle sofort die Blicke auf sich. Die Interpretation in den redaktionellen
Bereich starkt zusatzlich das Vertrauen in die Werbeaussage.

A Abmessung: 300x250 Pixel
A DateigroRe:
Image: 40 KB (.gif/.jpg)
Flash: 40 KB
HTML: 40 KB (inkl. HTML-Datel, .gifs, JavaScript-Dateien etc.)

A Flash:
Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

A HTML:

Standard HTML und JavaScript-Codes werden akzeptiert. Dies beinhaltet
Thirdparty tags von allen Standard-Adservern. XSS ist nicht moglich.

A Formate: JPEG, GIF, Flash
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Spezifikationen Standard-Werbemittel

Flash Layer

Individuell auf der Seite platzierbar sind dem Flash Layer fast keine Grenzen
gesetzt. Unubersehbar platziert er sich tiber dem eigentlichen Inhalt der Webseite.

A Abmessung: 400x400 Pixel
A DateigroRe: max. 40 KB
A Flash: Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

AAnimationsdauer: Max. 10 Sekunden, danach muss der Layer automatisch
schliel®en. Funktionsaufruf Gber: Fscommand(,adlayerhider)

AClose Button: Das Werbemittel muss einen Close-Button im rechten oberen _
Teil des Werbemittels haben, der auch als solcher mit einem ,X‘ und v Wi
,SchlielRen’ oder ,Close’ bezeichnet ist. Folgende Funktion muss Uber den
Button ausgeldst werden: Fscommand(,adlayerhider®)

ASound: Darf nur nach Aktivierung durch den User (MouseOver / Klick)
abgespielt werden.

AAllgemein: Nur sichtbare Bereiche diirfen klickbar sein; Der Layer muss klar als
Werbung erkennbar sein (Wenn ndtig mit einer Kennzeichnung wie ,Anzeige’).
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Spezifikationen Standard-Werbemittel

Wallpaper

Das Wallpaper besteht aus einer Kombination von Super Banner und Wide
Skyscraper und eignet sich durch die aufmerksamkeitsstarke Platzierung
besonders fur Branding-, Image- und Produkt-Neueinfihrungs-Kampagnen.

A Abmessung: 728x90 Pixel + 160x600 Pixel

A Positionierung: Der 160x600 sitzt rechts andockend zum 728x90
A DateigroRe: Je Format max. 40KB | Zusammen max. 80 KB

A Flash: Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

A Formate: SWF, JPEG, GIF

A Anlieferung: Die Werbemittel miissen physisch zusammen mit einem
Clickcommand und einem Zahlpixel angeliefert werden. Redirects kbnnen
bei dieser Werbeform nicht eingesetzt werden.

160x600




Spezifikationen Standard-Werbemittel

Tandem Ad
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Als Kombination aus Flash Layer und Wide Skyscraper, bietet das Tandem
Ad eine aufmerksamkeitsstarke Platzierung.

Unubersehbar legt sich der Flash Layer tber den eigentlichen Inhalt der
Webseite. Auch nach Ablauf dieser Animation bleibt die Werbebotschaft
neben dem Content prasent.

160x600
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A Abmessung: 400x400 Pixel + 160x600 Pixel : bl gz _vmco anson
A DateigréRe: Je Format max. 40 KB | Zusammen max. 80 KB .
A Flash: Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

A Formate: JPEG, GIF, Flash

A Anlieferung: Die Werbemittel miissen physisch zusammen mit einem
Clickcommand und einem Zahlpixel angeliefert werden. Redirects kbnnen
bei dieser Werbeform nicht eingesetzt werden.




Spezifikationen Premium Ad Package

Banderole Ad

Im direkten Sichtfeld des Users erscheint das Banderole Ad, welches
sich nach 10 sek. automatisch schlieRt. Uber einen Reminder in am rechten
Rand der Seite ist das Banderole Ad jederzeit wieder aufrufbar.

A Abmessung: 770x250 Pixel

A DateigroRe: max. 40 KB

A Flash: Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

A HTML: Eine Einbindung tiber iFrame ist mdglich

A Formate: JPEG, GIF, Flash

AAnlieferung per Redirect ist moglich. Dabei ist zu beachten, dass

hinter dem Redirect nur die 770x250 Flache liegt. Die Animation der
Banderole und die SchlieRen-Funktion wird von AdAudience tibernommen.




Spezifikationen Premium Ad Package

Maxi Ad

Durch die exklusive Platzierung und die aufmerksamkeitsstarke Grol3e 0 werkenntwen de - '+ —
bietet das Maxi Ad sehr viel Platz fur die Gestaltung und die Darstellung Auf Wiedershen bei wer-kennt-wen.de

der Werbebotschaften.

A Abmessung: 640x480 Pixel 640x480

A DateigroRe: max. 40 KB
A Flash: Bitte beachten Sie unsere Flash-Spezifikationen

A Formate: JPEG, GIF, Flash




Flash Spezifikationen und Anlieferung

A Fallback-GIF:
Die Anlieferung eines Fallback-GIFs ist fur User ohne installiertes Flash-Plugln erforderlich.

A Clickvariablen:

Bitte die Variablen 'clickTAG' als getURL-ClickCommand und ‘clicktarget' fur die Ubergabe der Zielbestimmung
(_blank, _self) verwenden.>> on(release) { getURL(clickTAG, ”_blank”); }. Mehrere Clicktags sind moglich. Bitte
Benennung nach clickTAGL1, clickTAG2, clickTAG3 usw.

A Bildrate:

Um die Performance auch bei langsamen Rechnern sicherzustellen, bitten wie Sie, hbhere Frame-Raten als 15
fps und rekursive Schleifen zu vermeiden.

A Flash-Version:

Flash Werbemittel bis zu Flash Version 8/ ActionScript2. Wenn mdglich bitte Flash Version 7 nutzen. Die
Animationslange sollte nicht mehr als 15 Sekunden betragen, ein Sound darf nur User-initiiert per Click starten.

A KB UbergréRen:

UbergroRe Werbemittel (>40KB) missen als Redirect angeliefert werden, der das Werbemittel (iber die Polite-
Banner Funktion eines Richmedia Anbieters ausliefert.

A Anlieferung: Bitte liefern Sie die Werbemittel 3 Werktage vor Kampagnen-Start an
admanagement@adaudience.de
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Kontakt

Till Beckhof
i Manager Technology

E-Mail: admanagement@adaudience.de
Telefon: 0211-280717 130

AdAudience GmbH
Speditionstr. 13
40221 Dusseldorf
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